MILOS

Veiculo blindado de combate 4x4 multiuso

Veiculo blindado de combate multiuso, formulas de
tracdo 4x4 - Milos pertence a categoria de veiculos blinda-
dos modernos destina-se a realizar uma ampla gama de
missdes no dominio de ambito das unidades policiais e das
forcas armadas.

O conceito basico do veiculo é baseado em corpo blinda-
do com auto-suporte,conjuntos modernos de tracao e

na transmissao da forca e do sistema de suporte indepen-
dente, que permite o alto grau de mobilidade em todos os
campos e condi¢des meteoroldgicas com um peso maximo
de combate de mais de 14 toneladas.

O veiculo pode ser usado para: missées de patrulha,
missdes de reconhecimento, como veiculo de comando,
transporte e para apoio
as unidades para operacdes especiais, para combate an-
ti-guerrilha e anti-terrorista, combate antitanque, controle
de fronteira, controle do territério, etc.

As possiveis variantes do veiculo sao:

« Veiculo de comando de um grupo tatico conjunto
« Veiculo para artilharia, grupos taticos conjuntos
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- Para combate anti-tanque

+ Veiculo de comando de reconhecimento de artilh-
aria em que seraintegrado o gonidmetro artilha-
ria- eletrénico e outros sistemas optoeletrénicos de
monitoramento e gestdo de fogo

- Ambulancia, etc.
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Dimensoes

Comprimento (sem guincho ):
Altura da base:

- Largura:

Trilha das rodas:

« Peso sem carga:
« Peso maximo do veiculo:

\Volume:

« Volume do espaco para passageiros:

Caracteristicas:

+ Velocidade méaxima:

« Controle de inclinagao:

- Inclinacao lateral:
Obstaculo vertical:
Dominacédo da trincheira :
Barreira de dgua:
Raio/radius de giro:
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. YUGOINIPORT Se vocé tiver outras perguntas, entre em contato conosco pelo e-mail office@yugoimport.com
Todas as informacdes no folheto sédo apenas para fins informativos. Configuragao final e / ou técnica.

A especificagdo é diferente para cada contrato especial.
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